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Sponsoring Facts

Unterstlitzen Sie Kinder und Jugendliche beim Lernen in der IT-Welt
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Was ist der Verein Teckids e.V.?

Der Teckids e.V. ist seit 2013 die Freie-Software-dJugendorganisation im deutschsprachigen Raum.
Hervorgegangen aus dem Kinder- und Jugendprogramm der FrOSCon (Free and Open Source Soft-
ware Conference), arbeiten bei uns Schilerinnen und Schiiler, Lehrkrafte, Softwareentwickler und
andere Interessierte zusammen an Projekten, die zu den folgenden Kernzielen gehdéren:

e Verbreitung freier Software im Bildungsbereich
e Forderung der MINT-Bildung von Kindern und Jugendlichen

¢ Mitgestaltung der digitalen Welt durch Kinder und Jugendliche

Hierzu geh6ren Wochenend- und Ferienfreizeiten fir Kinder und Jugendliche, bei denen in verschie-
denen Workshops der Einstieg in die Programmierung, Elektronik uvm. ermdéglicht wird, die Mitent-
wicklung in FOSS-Projekten, Besuche und Prasentationen bei Konferenzen sowie Vereinswochen-
enden, bei denen unsere Vereinsmitglieder aktiv in die Gestaltung der Projekte eingebunden werden.

Besonderheiten der padagogischen Arbeit

Eines der Hauptziele des Teckids e.V. ist neben der Vermittlung von Wissen im Bereich Informatik die
Bildung einer Gemeinschaft von Kindern und Jugendlichen, in der sie sich mit Altersgenossen tber
die Themen des Vereins austauschen kdnnen. Neben dem reinen Workshopprogramm schlie3en
unsere Angebote deshalb immer Gruppenaktivitdten wie gemeinsame Bewegungspausen, gemein-
sames Zubereiten und Einnehmen der Mahlzeiten oder die Ubernachtung in Gruppenunterkiinften
ein.

Des Weiteren verfolgt der Verein das Ziel, Kinder und Jugendliche so weit wie mdglich in die padago-
gische Arbeit einzubinden, indem sie beispielsweise die Rolle von Tutoren und Helfern tbernehmen
oder eigenstandig Veranstaltungen planen und organisieren. Die nétige Unterstitzung bekommen
sie dabei natlrlich immer von den erwachsenen Vereinsmitgliedern. Wichtige Aufgaben innerhalb
des Vereins teilen sich deshalb immer ein Erwachsener und ein Juniormitglied

Generell versuchen wir bei unseren Veranstaltungen auf die Bedurfnisse aller Teilnehmer einzuge-
hen, wie auch immer diese geartet sein mdgen. Finanziell schwéacher gestellten Familien versuchen
wir beispielsweise durch die ErméaBigung des Teilnehmerbeitrages entgegenzukommen. Dies wird
unter anderem durch lhre Zuwendungen ermdglicht.



Kernprojekte und -ziele

Mitgestaltung und Teamarbeit

In den verschiedenen Teams des Vereins arbeiten Jugendliche und Erwachsene gemeinsam an der
Verfolgung unserer Ziele. Dabei legen wir groBen Wert auf die Nutzung von Werkzeugen, die in der
Arbeitswelt (insbesondere der IT-Branche) Ublich sind. Hierzu gehéren zentral der Umgang mit einem
Ticketsystem fir die Verwaltung von Aufgaben (OTRS), mit einem Kanban-Board zur Projektverwal-
tung, mit einem Versionskontrollsystem (Git) sowie mit Mailinglisten und Teamchats.

Je nach Team erlangen die Teammitglieder spezialisierte Kompetenzen, wie die Bestimmung von
Anforderungen und die Planung der Organsiation von Veranstaltungen, die Anbahnung und Verfol-
gung von Kooperationen mit anderen Organisationen, die Kontribution zu Softwareprojekten oder die
Administration unserer IT-Landschaft.

Alle Kinder und Jugendlichen sind auch an Entscheidungsprozessen beteiligt, sind zur aktiven Teil-
nahme an Abstimmungen und Diskussionen angehalten und lernen Teamarbeitsformate wie Stan-
dups, Reviews und Retros kennen, die naturlich auf die Bedurfnisse der Teams und der Jugendarbeit
angepasst sind.

Wochenend- und Ferienfreizeiten

Bei verschiedenen FOSS-Konferenzen, wie der FrOSCon und den Linux-Tagen in TUbingen oder
Graz, organisieren wir Workshopangebote mit sozialem Rahmenprogramm. Dabei finden wechseln-
de Workshopthemen statt, wie z.B. Spieleprogrammierung, Mikrocontrollerprogrammierung und Me-
chatronik oder die Multimedia-Produktion mit freier Software.

Die Workshops werden kontinuierlich von unseren Tutorenteams, bestehend aus Jugendlichen und
Erwachsenen, weiterentwickelt und dann insbesondere von den Jugendlichen geleitet.

Verbreitung von freier Software im Bildungsbereich

Unser FOSS-Team kuratiert unter dem Projektnamen schul-frei eine Auswahl an Softwarelésungen,
die verschiedene Aspekte der Bildungs-IT unterstiitzen. Dazu gehdren beispielsweise die Schulnetz-
werkldsung Skolelinux (Debian Edu) und das freie Schul-Informations-System BisculT (im Entstehen,
in Kooperation mit Schulen).

Unser Verein beteiligt sich aktiv an der Entwicklung dieser Projekte und bindet Lehrkréafte und Lernen-
de als Kontributoren ein. AuBerdem wird der Gesamtkanon auf Konferenzen als Projektstand und in
Vorstragen prasentiert, wobei auch hier Jugendlichen der Besuch der Konferenzen ermdglicht wird.



Projekte im Vereinsjahr 2019/2020

Namentlich gehéren zu den diesjéhrigen Vereinsprojekten:

e Entwicklung und Etablierung des Schul-Informations-Systems BisculT, das in Kooperation mit
verschiedenen Schulen entsteht

e Ausbau der Teamstruktur und Werkzeuge zur weiteren Verbesserung der Vorbereitung auf Me-
thoden und Systeme in der IT-Industrie

e Durchfiihrung des Workshopprogramms bei der FrOSCon und den Linux-Tagen in Chemnitz,
Graz und TUbingen

e Konferenzbesuche und Prasentationen fir und mit Jugendlichen bei den genannten Linux-
Tagen sowie der FOSDEM

e Gezielter Ausbau der Teamstruktur und der FOrtbildungsmdglichkeiten sowie die Ausbildung
von Systemadministratoren mit dem Ziel der LPIC-Zertifizierung

Unterstitzungsmaoglichkeiten

Sie kénnen den Teckids e.V. durch eine Geld- oder Sachspende unterstitzen und damit |hr soziales
Engagement in der Férderung der digitalen Erziehung und Bildung zeigen.

Sollten Sie an festen Gegenleistungen (z.B. Logo auf unserer Website oder auf unserem (digitalen)
Briefpapier, Banner- und Flyerwerbung oder Verteilung von Merchandise) fur Ihr Sponsoring interes-
siert sein, bieten wir verschiedene Sponsoring-Pakete an.

Im Folgenden unsere Spnsoring-Angebote (Leistungszeitraum jeweils ein Jahr, Preise ohne gesetz-
liche Mehrwertsteuer); die Pakete kénnen nach Belieben kombiniert werden:

Sponsoring-Aspekt | Leistungen Preis

Logo & Link Ihr Logo und ein Link zu lhrer Website im Footer unserer Website | 1000 €

Standsponsoring Ihr Logo und Ihre (diskreten und jugendfreundlichen) Giveaways | 1000 €
an unserem Messestand

T-Shirts Ihr Firmenname im Source-Code-Stil auf dem Rlcken unserer | 750 €
Vereins-T-Shirts

Giveaways Ihre (diskreten und jugendfreundlichen) Giveaways fir die Teil- | 500 €
nehmenden einer Workshopfreizeit

Briefpapier Ihr Logo auf unserem Briefpapier (FuB3zeile) 2000 €

Neben der Prasenz auf Veranstaltungen und Open-Source-Konferenzen unterstiitzen Sie durch
lhr Sponsoring auch die Nachwuchsférderung fiir Ihr eigenes Unternehmen und tragen zur
besseren Qualifizierung von méglichen Praktikanten und Auszubildenden bei!

Zusatzlich zur Finanzierung der oben geschilderten Projekte bendtigen wir finanzielle Mittel auBer-
dem fur:

¢ Bildung von Riicklagen zur Deckung von Auslagen bei der Organisation von Projekten



e Forderung des Gemeinschaftsaufbaus unter den jugendlichen Tutoren durch regelméBige, ge-
meinsame Workshop-Vorbereitungstreffen und Freizeitangebote

e Aufbau eines Unterstitzungsetats fir sozial oder finanziell benachteiligte Familien zur Teilnah-
me der Kinder an Projekten

e Deckung der laufenden Kosten wie Hosting und Kommunikationssysteme

Als gemeinnutziger Verein kénnen wir lhnen fir lhre Geld- und Sachspenden auf Wunsch nattrlich
eine Zuwendungsbescheinigung (Spendenquittung) ausstellen.

Fir den Kauf eines Sponsoring-Pakets erhalten Sie eine ordentliche Rechnung.

Sachspenden

Als Alternative zu Geldspenden sind wir auch auf der Suche nach verschiedenen Gegenstanden
oder Dienstleistungen, die uns die Arbeit erleichtern oder neue Projekte ermoglichen:

o Aktuelle Server-Hardware zur Aktualisierung der Virtualisierungstechnik in unserer Infrastruk-
tur, zum Betrieb der 6ffentlichen Dienste des Vereins

e Server-Hardware zum Betrieb von Demo-Plattformen der Projekte im schul-frei-Kanon

e Storagebox/Lagerraum im Raum Bonn zum Lagern unseres Workshop-Materials und Reserve-
Hardware

e BahnCard 100 zum Besuch mdglichst vieler IT- und Bildungskonferenzen, Entwickler-Sprints,
usw. ohne Rulcksicht auf Reisekosten

Sollten Sie Mdglichkeiten haben, die Anschaffung zu unterstitzen oder kosteneffizient durchzufih-
ren, freuen wir uns Uber lhre Kontaktaufnahme.

Berichte und PR

Als Sponsor erhalten Sie unabhangig von der Form lhres Sponsorings quartalsweise einen detai-
lierten Bericht, wie und mit welchen Effekten lhr Sponsoring verwendet wurde. Sie sind herzlich
eingeladen, in Ihren eigenen Kanalen hierlber zu berichten.

Rickmeldung und Kontakt

Sollten Sie Fragen haben oder Interesse an der Unterstiitzung des Vereins bekunden wollen, melden
Sie sich bitte jederzeit per E-Mail unter vorstand@teckids.org oder per Telefon unter 0228 92934160
bei uns. Auch wenn Sie sich eine andere Unterstitzungsmdglichkeit vorstellen kénnen, treten Sie
bitte mit uns in Kontakt.

Alle weiteren Informationen finden Sie auch online unter: https://www.teckids.org/
Auf unserer Website finden Sie auch unser padagogisches Leitbild.
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